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В данной разработке дается теоретическое обоснование необходимости пересмотра традиционных методов обучения и необходимости  включения в систему проверенных методов ещё один метод обучения – метод обучения через проектную деятельность. В методике проектных работ учеников автор приводит детальные разработки проектных заданий по нескольким направлениям.

Пояснительная записка:

В данной разработке дается теоретическое обоснование необходимости пересмотра традиционных методов обучения и необходимости  включения в систему проверенных методов ещё один метод обучения – метод обучения через проектную деятельность. В методике проектных работ учеников автор приводит детальные разработки проектных заданий по нескольким направлениям стандарта образования.

В разделе программы «Теоретический и практический материал учебника, который необходимо изучить перед вступлением в проект», указаны параграфы и практикумы по учебникам: 
Угринович Н. Д. «Информатика и ИКТ.  Профильный уровень» для 10 класса (2008 и более поздних изданий) и 11 класса (2009 и более поздних изданий).
Угринович Н. Д. «Информатика и ИКТ» для 8 класса (2009 и более поздних изданий) и 9 класса (2009 и более поздних изданий).
Теоретическое введение в тему разработки
.

Современная школа находится в ситуации, когда необходимо реформирование всех составляющих образовательного процесса: и содержания образования, и методов и приемов обучения, и требований к личности педагога. Нынешние школьники часто испытывают разочарование, осознавая чему, зачем, как и кто их учит. Избежать негатива можно, используя в школьной практике актуальный в сегодняшней педагогике метод проектов.
Под проектом подразумевается специально организованный учителем и самостоятельно выполненный учащимися комплекс действий, завершающихся созданием продукта и его представления в рамках устной или письменной презентации.
Метод проектов – это педагогическая технология,  ориентированная не на интеграцию фактических знаний,  а на их применение и приобретение новых. Метод проектов является технологией, которая позволяет учителю формировать педагогические ситуации по различным основаниям (ситуация неопределенности, кооперации и т.д.) и на основе различного предметного содержания. Проектный метод в школьном образовании это дидактическое средство активизации познавательной деятельности, развития креативности и одновременно формирования определенных личностных качеств, как учителя, так и учащихся.
Каковы могут быть цели и особенности проектного обучения?                                                 
1. Способствовать повышению личной уверенности у каждого участника проектного обучения, его самореализации и рефлексии:
a. через проживание  «ситуации успеха» - не на словах, а в деле почувствовать себя значимым, нужным, успешным, способным преодолевать различные проблемные ситуации;
b. через осознание себя, своих возможностей, своего вклада, а также личностного роста в процессе выполнения проектного задания. 
2. Развивать у учащихся осознание значимости коллективной работы для получения результата, роли  сотрудничества, совместной деятельности в процессе выполнения творческих заданий.  Вдохновлять детей на развитие коммуникабельности.
3. Развивать исследовательские умения 
Ряд исследователей  под целями проектного обучения понимают следующее: анализировать проблемную ситуацию, выявлять проблемы, осуществлять отбор необходимой информации из литературы, проводить наблюдения практических ситуаций, фиксировать и анализировать их результаты, строить гипотезы, осуществлять их проверку, обобщать, делать выводы.
Примечания автора разработки.
1. На предметных уроках  «Информатика и ИКТ» и «Физика» есть все необходимые предпосылки и условия для организации обучения учеников в проектной деятельности.

2. В проектной деятельности, кроме того, что мы учим учеников самостоятельности в сборе и обработке материала, прививаем исследовательские навыки, можно более полно организовать межпредметные связи.

3. При планировании учебного материала не нужно впадать в крайности и думать, что все необходимые знания и навыки мы сумеем передать ученикам только в процессе проектной деятельности учеников. Необходимо сочетание различных методов обучения и воспитания, при этом, не отбрасывая традиционные методы ведения уроков.

4. Неумелая постановка задачи и не совсем четкое определение целей проектной деятельности учеников, только вредит процессу получения новых знаний и отработки навыков.

5. При разработке проектных заданий, необходимо учитывать и возможности тех, кто будет работать над этим проектом. Любая проектная работа имеет свои временные ограничения, и она при выходе из проекта, на данном этапе для данного участника должна быть выполнена до логического завершения (так как бывают и долгосрочные проекты).

6. Для выполнения проектной работы должны быть доступны все необходимые условия и материально технические средства. 

7. При проектировании деятельности учеников необходимо знать о специфике педагогических проектов. Это в большинстве случаях:

a. Цели намечаются и корректируются с учетом промежуточных результатов;
b. Параллельно используются количественная и качественная оценки;
c. Сроки и продолжительность, зависят от вероятностных факторов;  
8. В традиционной методике обучение ведется по цепочке: теория с практическими занятиями по отработке навыков – практикумы. Часто в этой методике предлагаются проекты, прививающие минимальные навыки по узкой теме или проекты, не требующие самостоятельности и творчества. 

9. Обучение учеников в проектной деятельности сохраняет основные этапы получения знаний в виде: теория с практическими занятиями по отработке навыков – практикумы. Но в данной методике проявляются некоторые преимущества:

a. Уже с самого начала изучения темы,  перед учениками ставят четкую задачу;

b. При работе над проектом обычно применяют более широкий спектр аппаратной и программной конфигурации, отрабатываются более широкие умения и навыки;

c. Сужается разрыв между теорией и практикой;

d. Ученики видят примеры применения изучаемой темы на практике, получают готовый к применению программный продукт;

e. В данной методике отрабатываются навыки проектирования и видения перспективы;

f. В этой методике отрабатываются исследовательские навыки, навыки самостоятельного поиска, обработки, хранения и применения различных видов информации из различных источников.

g. Более глубокие межпредметные связи. 
Проектные работы на уроках  «Информатика и ИКТ».

Исполнители: ученики 8 – 11 классов.
Главная цель и задачи проектной деятельности: привитие навыков самостоятельной работы,  проектирования долгосрочных проектов; получение прочных знаний и навыков; способствовать повышению личной уверенности каждого участника проектного обучения, его самореализации и рефлексии; развивать у учащихся осознание значимости коллективной работы для получения результата, роли  сотрудничества, совместной деятельности в процессе выполнения творческих заданий.

Основные материальные средства: На каждый проект один компьютер с мультимедийными возможностями и с выходом в Интернет, учебники, справочники, дополнительная литература.
Направления проектных работ:

	Название проекта
	Тематическая направленность
	Ожидаемые ЦОР (цифровые образовательные ресурсы)

	Мультимедийные приложения к урокам
	Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.
	Мультимедийные приложения к  урокам

	Информация из интернет
	Поиск информации в Интернете и использование его в своих трудах. Авторские права. 
	комплексный информационный объект занимательного содержания, применяемый как дополнительный материал по учебному предмету.

	Динамические модели в Ms Power Point
	Мультимедийные технологии и моделирование
	Динамические модели к урокам

	Моделирование в среде объектно-ориентированного программирования
	Системы визуального программирования и моделирование
	Исполняемый файл к урокам.

	Применение электронной таблицы в исследовательской работе по физике 
	Электронные таблицы и моделирование
	Электронные таблицы с графиками по результатам измерений

	Создание ЦОР в редакторе html страниц.
	
	Комплексные информационные объекты.


Проект №1 «Применение электронной таблицы в исследовательской работе по физике».

Тематическая направленность: Электронные таблицы и моделирование.

Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 8часов занятий.

Исполнители: старшая школа профильный курс – 11 класс. 

Цель: актуализация и закрепление знаний, по теме «Электронные таблицы»,  отработка практических измерительных навыков, навыков работы с формулами и с электронной таблицей, вовлечение учеников в исследовательскую работу с использованием меж предметных связей.

Необходимые умения и навыки перед вступлением в проект: знать основы работы с электронными таблицами,  уметь проводить измерения физических величин, уметь работать с учебником и справочным материалом.  

Необходимое аппаратное и программное обеспечение: на каждый проект один компьютер, с установленным офисным приложением электронные таблицы.
Проектное задание: На уроке физики, по исследовательским проектным заданиям, провести лабораторную работу. Используя учебники физики или справочные материалы по физике, получить расчетные формулы. На уроках информатики построить электронные таблицы, заполнив ячейки данными и формулами. Выполнить форматирование таблицы, построение и форматирование графиков (теоретически ожидаемых и полученных практически).

Групповые исследовательские проектные задания.
1. Исследовать зависимость сопротивления проводника R от длины L, если известно удельное сопротивление ρ, измерив, площадь поперечного сечения S. Длина L меняется от 50 сантиметров до 5 метров с шагом 50 сантиметров. Построить графики зависимости R(L) для медного провода. 
Исследовать зависимость силы тока I от длины L, измерив, электрическое напряжение U и сечение провода S. Построить графики зависимости I(L) для медного провода.
2. Исследовать зависимость сопротивления проводника R от площади поперечного сечения S, удельное сопротивление ρ, измерив длину L. S меняется от 1 до 5 мм2 с шагом 0,5 мм2. 

Исследовать зависимость силы тока I от площади поперечного сечения S, если известно электрическое напряжение U. Построить графики зависимости R(S) и I(S) для стального провода.

3. Исследовать зависимость силы тока I от сопротивления проводника R, при заданном электрическом напряжении U. 

Построить график зависимости I(R) , если R меняется от 1 до 101 Ом, с шагом 5 Ом. 
В Листе2 исследовать зависимость силы тока I от электрического напряжения U при заданном сопротивлении проводника R.  Построить график зависимости I(U) , если U меняется от 0 до 100 В, с шагом 10 В. 

4. Тело совершает прямолинейное равномерное движение из точки с начальной координатой х0 (м) и со скоростью V (м/с). 

a) Исследовать зависимость скорости (V), перемещения (S) и конечной координаты (х) от времени t (секунды) - где время меняется от 0 до 2 минут, через каждые 15 секунд. 

b) Построить графики  зависимости этих величин от времени. Значения х0 (измерить) и V (вычислить, зная s и t), введите сами. 

5. Исследовать зависимость скорости υ и ускорения а от времени t, тела движущегося по наклонной плоскости с состояния покоя, измерив, перемещение S равноускоренного движения, время t и начальную скорость υ0. 

Построить график зависимости υ(t) и а(t) если  время t  меняется от 0,0 до 5,0 секунд через каждые 0,2 секунды.

6. Исследовать зависимость скорости υ перемещения S равноускоренного движения от времени t, если известно начальная скорость υ0 (из состояния покоя) и проекция ускорения ах.(вычислить, зная  υ0, t, S). Построить график зависимости υ(t) и S(t) если,  временя t  меняется от 0,0 до 5,0 секунд через каждые 0,2 секунды.
7. Дан пружинный маятник, совершающий гармонические незатухающие колебания (сопротивление среды не учитывать). Жесткость пружины k (Н/м) и масса груза m (кг).  

a) Исследовать зависимость периода колебания (Т), от жесткости пружины (k), и построить график этой зависимости. Предусмотреть возможность введения любого значения массы груза (m). Жесткость k меняется от 40 до 100 Н/м, через каждые 10 Н/м. 

b) Исследовать зависимость периода колебания (Т), от массы груза (m), и построить график этой зависимости. Предусмотреть возможность введения любого значения жесткости пружины (k). Масса груза m меняется от 100 г до 400 г, через каждые 50г. 

8. При малых деформациях тело испытывает упругую деформацию, при которой возникает сила упругости F, подчиняющаяся закону Гука. 

a) Исследовать зависимость модуля силы упругости F (Н), от коэффициента жесткости k (Н/м) и построить график этой зависимости. Предусмотреть возможность введения любого значения деформации х (м). Жесткость k меняется от 40 до 100 Н/м, через каждые 10 Н/м. (Значение х введите сами, только учтите, что деформация обычно несколько сантиметров, и её нужно ввести в метрах).

Исследовать зависимость модуля силы упругости (F), от деформации (х) и построить график этой зависимости. Предусмотреть возможность введения любого значения коэффициента жесткости (k). Деформация х меняется от 0 до 2 см, через каждые 0,5 см. (Значение k (Н/м) введите сами).
Планирование проектной работы «Применение электронной таблицы в исследовательской работе по физике» - 8 часов.

1. Получение проектной задачи, её решение и получение итоговых формул, проведение измерений – 1 час и дома.
2. Проверка полученных результатов и итоговых формул. Работа над концепцией и вид таблицы – 1 час и дома.
3. Повторение «Приемы работы с электронной таблицей» – 1 час.
4. Заполнение и форматирование электронной таблицы – 2 часа.
5. Построение и форматирование графиков – 2 часа.
6. Резерв – 1 час.
7. Защита проекта – внеурочно.
Проект №2  «Применение электронной таблицы при решении задач по физике».
Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 4 часа занятий.

Исполнители: старшая школа профильный курс – 11 класс (выполняют ученики, не участвующие в проекте №1). 

Цель: актуализация и закрепление знаний, по теме «Электронные таблицы»,  отработка навыков работы с формулами и с электронной таблицей.

Необходимые умения и навыки перед вступлением в проект: знать основы работы с электронными таблицами,  уметь работать с учебником и справочным материалом.  

Необходимое аппаратное и программное обеспечение: на каждый проект один компьютер, с установленным офисным приложением электронные таблицы.
Проектное задание: Используя учебники физики или справочные материалы по физике, получить расчетные формулы. Построить электронные таблицы, заполнив ячейки данными и формулами. Выполнить форматирование таблицы, построение и форматирование графиков (теоретически ожидаемых и полученных практически).

1) Исследовать зависимость сопротивления металлического проводника R от температуры Т, если известно длина L, площадь поперечного сечения S, удельное сопротивление ρ, температурный коэффициент α, температура Т меняется от 200С до 6200С с шагом 500С. 

Исследовать зависимость силы тока I от температуры Т, если известно электрическое напряжение U. Построить графики зависимости R(Т) и I(Т) для алюминия L=1000м, S=10мм2, если U=220В. 

2) Исследовать зависимость силы Лоренца F, действующей на заряд q, массой m, влетающего в перпендикулярное магнитное поле индукции В, от скорости движения заряда υ. Построить график зависимости F(υ) для протона если,  скорость движения заряда υ  меняется от 100 000 м/с до 1 000 000 м/с через каждые 100 000 м/с. В = 0,004 Тл. 
 Исследовать зависимость радиуса окружности R движения заряда q, массой m, влетающего в перпендикулярное магнитное поле индукции В, от скорости движения заряда υ. 

Построить график зависимости R(υ) для протона если,  скорость движения заряда υ  меняется от 100000 м/с до 1 000 000 м/с через каждые 100 000 м/с. В = 0,004 Тл.
3) Исследовать зависимость радиуса окружности R движения тела, совершающего поворот на горизонтальной плоскости, под действием силы трения (известно коэффициент трения μ), от скорости движения тела υ. 

Построить график зависимости R(υ) для какого-нибудь тела из резины, движущегося по асфальту, если скорость движения тел υ  меняется от 0 м/с до 100 м/с через каждые 10 м/с. 

Построить график зависимости силы трения F(m) для какого-нибудь тела из дерева, движущегося на горизонтальной плоскости по дереву, если масса тела  m  меняется от 10 кг до 100 кг через каждые 10 кг .

4) За счет силы трения тело удерживается на горизонтальной, вращающейся с угловой скоростью ω, платформе.  

Исследовать зависимость радиуса окружности R, по которой движется тело, от угловой скорости. 

Рядом с таблицей построить график зависимости R(ω) для дерева по дереву, если угловая скорость ω меняется от 0,25 об/с до 2,5 об/с через каждые 0,25 об/с.   

В ячейках, где вычисляются значения R, укажите: ФОРМАТ - ЧИСЛОВОЙ - 3 ЗНАКА ПОСЛЕ ЗАПЯТОЙ.
5) За счет силы трения тело удерживается на горизонтальной, вращающейся с угловой скоростью ω, платформе. 

Построить таблицу для исследования зависимости радиуса окружности R, по которой движется тело, от коэффициента трения μ 

Рядом с таблицей построить график зависимости R(μ), если угловая скорость ω 2 об/с, а коэффициент трения μ меняется от 0,1 до 1  каждые 0,1.

В ячейках, где вычисляются значения R, укажите: ФОРМАТ - ЧИСЛОВОЙ - 3 ЗНАКА ПОСЛЕ ЗАПЯТОЙ.  

6) Исследовать зависимость давления идеального газа Р от объема V, при изотермическом процессе, для водорода (известно молярная масса М) массой m=10 кг при температуре Т=300К, если объем V изменяется от 0,2 м3 до 2 м3  с шагом 0,2 м3 .  Построить график зависимости P(V) для этого процесса и поместить его снизу таблицы. 
7) Исследовать зависимость давления идеального газа Р от температуры Т, при изохорном процессе, для гелия (известно молярная масса М) массой m=2 кг объемом V = 20 м3  , если температура Т изменяется от 0 К до 1000 К с шагом 100 К.  Построить график зависимости P(Т) для этого процесса и поместить его снизу таблицы. 
8) Исследовать зависимость объема идеального газа V от температуры Т, при изобарном процессе, для аргона (известно молярная масса М) массой m=0,2 кг, находящимся под давлением Р = 10 000 Па, если температура Т изменяется от 0 К до 1000 К с шагом 100 К.  Построить график зависимости V(Т) для этого процесса и поместить его снизу таблицы. 
9) Два точечных заряда q1 и q2 (Кл) находятся на расстоянии r (м) друг от друга. Между ними возникает сила электромагнитного взаимодействия F (Н), описываемая законом Кулона. 

a) Исследовать зависимость сила электромагнитного взаимодействия F от заряда q1, если заряд q1 меняется от 0 до 100 мкКл, через каждые 10 мкКл. Предусмотреть возможность введения любого значения заряда q2 и расстояния r. Построить график этой зависимости (данные q2 и r введите сами). 

b) Исследовать зависимость сила электромагнитного взаимодействия F от заряда q2, если заряд q2 меняется от 0 до 100 мкКл, через каждые 10 мкКл. Предусмотреть возможность введения любого значения заряда q1 и расстояния r. Построить график этой зависимости (данные q1 и r введите сами). 

c) Исследовать зависимость сила электромагнитного взаимодействия F от расстояния r (в метрах), если расстояние r меняется от 1 до 101 см, через каждые 10 см. Предусмотреть возможность введения любого значения заряда q2 и заряда q1. Построить график этой зависимости (данные q2 и  q1 введите сами). 

10) В однородное электростатическое поле напряженности Е, влетает заряд q, массой m и  с начальной скоростью V0, в направлении силовых линий. Предусмотреть возможность введения любого значения напряженности Е, заряда q, массы m и  начальной скорости V0. 

a) Вычислить проекцию ускорения заряда (а). 

b) Исследовать зависимость скорости заряда (V) от времени (t), если время t изменяется от 0,0 до 5,0 секунд через каждые 0,2 секунды. Построить график этой зависимости для протона, влетающего со скоростью 100000 м/с в поле с Е = 10 кВ/м. 

c) Исследовать зависимость перемещения заряда (S) от времени (t), если время t изменяется от 0,0 до 5,0 секунд через каждые 0,2 секунды. Построить график этой зависимости для протона, влетающего со скоростью 100000 м/с в поле с Е = 10 кВ/м. 

d) Посмотреть, как изменятся графики, если влетает электрон. 

11) В однородное электростатическое поле напряженности Е, влетает заряд q, массой m и  с начальной скоростью V, в направлении перпендикулярном силовым линиям. Предусмотреть возможность введения любого значения напряженности Е, заряда q, массы m и   начальной скорости V. 

a) Исследовать зависимость радиуса окружности, по которой движется заряд (R) от скорости заряда (V). Построить график зависимости R(V) для протона если,  скорость движения заряда υ  меняется от 100000 м/с до 1 000 000 м/с через каждые 100 000 м/с. Е = 10 кВ/м. Посмотреть, как изменится график, если влетает электрон. 

Примечания: во многих случаях в ячейки со значениями заряда и массы, необходимо вводить числа в экспоненциальной форме, например: 1,67Е-27 означает 1,67*10 -27 или запись  -1,6Е-19 означает   -1,6*10 -19. Эти данные нужно набирать при включенной ЛАТИНСКОЙ клавиатуре.
Планирование проектной работы
1) Получение проектной задачи, её решение и получение итоговых формул, эскиз таблицы - дома 

2) Построение и заполнение таблицы – 1 час.
3) Устранение ошибок. Форматирование электронной таблицы – 1 час.
4) Построение и форматирование графиков – 1 час.
5) Устранение ошибок. Построение и форматирование графиков. Защита проекта – 1 час.
Проект №3 «Мультимедийные приложения к урокам физики».
Тематическая направленность: Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

Проектное задание.

Разработать мультимедийный ресурс к уроку или к разделу физики, с применением видео демонстраций, анимированных моделей физических процессов и явлений, справочного материала, конспективного текстового материала, заданий для закрепления и проверки знаний, сканированных рисунков и аннотированных  ссылок на ресурсы Интернет.
Исполнители: старшая школа профильный курс – 11 класс.
Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 14 часов занятий. 
Цель: Привить навыки получения, хранения и обработки графических, аудио и видео файлов, создания мультимедийных презентаций, навыки работы с учебником.
Теоретический и практический материал учебника, который необходимо изучить перед вступлением в проект: 
1. Информатика и ИКТ-11класс. Профильный уровень: глава 4 «Технологии создания и обработки графической  (и мультимедийной) информации». §4.1 – 4.6. Практические работы 4.1 и 4.2

2. Дополнительный материал: 

a. Растровая и векторная анимация. Практическая работа «Анимация»;

b. 
Кодирование и обработка звуковой информации. Основы звукозаписи. Формат звуковых файлов и выбор параметров звука. Звуковые редакторы. Практическая работа «Настройка звукового оборудования и запись звука»;

c. 
Цифровое фото и видео. DV  и DVD видеокамеры. Формат видеофайла. 
Задачи теоретической части проекта - закрепить теоретический материал:

1. Графика. Кодирование цветовой и графической информации. Формат графических файлов. Растровая и векторная графика и анимация. Рисунки и фотографии. Интерфейс графических редакторов.
2. Мультимедиа. Кодирование и обработка звуковой и видео информации. Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой информации   и видеоинформации.

3. Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Использование простых анимационных графических объектов, создание анимированных рисунков. Различные способы организации смены слайдов (по щелчку, автоматически, по гиперссылке). Организация гиперссылки и виды гиперссылки. Использование в презентации внешних объектов.

Задачи практической части проекта - отработать следующие практические навыки:

1. Отработка навыков самостоятельного поиска, обработки, хранения и применения различных видов информации из различных источников. Применение различных внешних носителей для хранения информации.
2. Создание изображения с помощью инструментов  растрового графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Геометрические преобразования. 

3. Создание  изображения с помощью инструментов  векторного графического редактора. Использование примитивов и шаблонов. Конструирование графических объектов: выделение, объединение. Геометрические преобразования. 

4. Запись изображений с использованием различных устройств (графической панели, цифрового фотоаппарата и видеокамеры, сканера). 

5. Запись речи или музыки.
6. Создание презентации с использованием готовых шаблонов, подбор иллюстративного материала, создание текста слайда, создание анимированных рисунков.

7. Подготовка презентации, различные способы сохранения презентации, демонстрация презентации. Использование микрофона и проектора.
Необходимое аппаратное и программное обеспечение:
1. На каждый проект один компьютер, с характеристиками, позволяющими создавать мультимедийные презентации, содержащие звуковое сопровождение, графику, фото и видео материалы.

2. Достаточно одного компьютера, не участвующего в проекте, для обработки видеосъемок, сканирования графики и, возможно, для записи звукового сопровождения.

3. Необходимо одно из двух или обе возможности переноса большого объема информации: локальная сеть, внешний носитель, например, USB Flash-память. 

4. Цифровой фотоаппарат и цифровая видеокамера, сканер, микрофон и динамики.

5. Демонстрационные приборы и материалы по физике, возможно, созданные учителем или учениками. Учебники, задачники, справочные материалы, плакаты и рисунки. 

6. Программное обеспечение: программы для обработки графики, фото и видеофайла; средство создания презентации; программы получения и обработки отсканированных рисунков; программа записи и обработки звукового файла.   

Планирование проекта:
1. Вступительное слово руководителя, постановка задачи, распределение проектных работ. Обработка текстового материала: работа с учебниками Физика, со справочными материалами, с задачниками – 2 урока;

2. Проверка и корректировка руководителем текстового материала. Работа над концепцией проекта (содержанием слайдов)  – 1урок и  дома;
3. Подготовка на компьютерах фото и видео материала, запись звукового сопровождения, обработка отсканированного материала – 1  урок и  дома.
4. Знакомство с фотоаппаратом и видеокамерой. Основы фото и видео съемок. Пробные съёмки. Фото и видеосъемки для проекта  – 1 урок + внеурочно.
5. Захват видеофайла с цифровой видеокамеры и его обработка. Windows Movie Maker – 1 урок + дома.
6. Создание мультимедийного продукта  – 8 уроков.
a. Работа со слайдами (графический интерфейс PowerPoint, создание, сохранение слайда, дизайн и макет слайда, средства рисования, вставка рисунка, заполнение слайда текстом, простые анимационные эффекты, смена слайда) – 2 урока и дома.
b. Создание анимированных моделей – 3 урока и дома.
c. Гиперссылки на файлы, слайды и на Интернет ресурсы, настройка действий (создание слайдов с тестовыми заданиями, в которых верные и неверные ответы проверяются звуковыми эффектами), гиперссылки на видео файлы, вставка звука – 1 урок и дома.
d. Доработка проекта, оптимизация, защита проекта и документа, способы сохранения, запись на CD – 2 урока.
Проект №4 «Динамические модели».

Тематическая направленность: Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации.

Проектное задание:
Разработать динамические модели явлений, устройства или схемы работы приборов и механизмов с применением компьютерной анимации. Возможные варианты построения анимаций: анимация в презентаций, растровая или векторная анимация.
Исполнители: основная школа – 9 класс. 

Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 7 часов занятий из них 2 часа резерва.
Цель: закрепление знаний, полученных до вступления в проект и отработка практических навыков.
Теоретический и практический материал учебника, который необходимо изучить перед вступлением в проект: 
1. Информатика и ИКТ-9класс: глава 1 «Кодирование и обработка графической  и мультимедийной информации». §1.1 – 1.6. Практические работы 1.1 - 1.7
Планирование проектной работы: 
1. Выбор учениками объекта моделирования – дома.
2. Консультация учителя о способах реализации каждого проекта, о предположительных эффектах анимации применимых к данному проекту и работа над дизайном - 1 урок.

3. Подготовка графических изображений объектов моделирования. Анимация объектов моделирования - 3 урока и дома.

4.   Проверка и корректировка работ, исправление замечаний руководителя – 1 урок и дома

5. Резерв – 2 урока
6. Подготовка проекта к защите – дома
7. Защита проекта - внеклассное мероприятие.
Проект №5 «Информация из Интернет».
Тематическая направленность: Поиск информации в Интернете и использование его в своих трудах. Защита авторских прав.

Проектное задание: разработать комплексный информационный объект занимательного содержания, применяемый как дополнительный материал по учебному предмету.
Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 8 часов занятий.
Исполнители: основная школа - 8 класс.
Цель: изучение нового материала в проектной деятельности и отработка практических навыков.

Примечание: Проектную работу выполнять, включив изучение некоторых тем учебника  Угринович Н. Д. «Информатика и ИКТ» для 8 класса (2009 и более поздних изданий), в проектную деятельность.
Темы учебника и дополнительного материала, изучение которых включены в проектную деятельность:
1. §3.5 Поиск информации в Интернете. Практическая работа 3.7 «Поиск информации в Интернете».

2. §§3.7-3.7.2 Web-страницы и Web-сайты. Структура  Web-страницы.

3. §§3.7.3-3.7.4 Форматирование текста на Web-странице. Вставка изображений в Web-страницы.

4. §§3.7.5-3.7.6 Гиперссылки на Web-страницах. Списки на Web-страницах.
5. Разработка Web-узла с использованием шаблона.

6. Авторские права и защита авторских прав.
7. Окно браузера, добавление в избранное, способы сохранения Web-страницы.
8. Копирование информации из Web-страницы и вставка в текстовый редактор.
9. Создание аннотированных списков Интернет ресурсов.
 ПРИМЕЧАНИЕ: Особо нужно уделить внимание на то, что если используют в своих трудах информацию, скопированную из Интернета, то нужно вставить в свой труд и информацию о ресурсе (URL), об авторе и название.
Необходимое аппаратное и программное обеспечение:
На каждый проект один компьютер с выходом в сеть Интернет.

Необходимо одно из двух или обе возможности переноса большого объема информации: локальная сеть, внешний носитель, например, USB Flash-память. 

Программное обеспечение: интернет браузер, html редактор, офисный пакет программ и пакет антивирусного сканирования.                                         

Планирование проектного обучения: 
1. Вступительное слово руководителя, постановка задачи, распределение проектных работ. Составление аннотированного списка ссылок по темам проекта - 2 урока и дома.
2. Подготовка занимательного материала из Интернета – 3 урока и дома.
3. Создание Web-узла по шаблону с занимательным содержанием и аннотированными списками ссылок - 3 урока и дома.
Проект №6 «Создание цифровых электронных ресурсов (ЦОР) в html редакторе.

Тематическая направленность: Коммуникационные технологии.

Проектное задание.

Разработать электронные ресурсы или опубликованные сайты, созданные в редакторе Web-страниц (html формат).
Исполнители: старшая школа профильный курс – 11 класс.
Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 10 часов занятий. 

Цель: закрепление знаний, полученных до вступления в проект и отработка практических навыков.
Теоретический и практический материал учебника, который необходимо изучить перед вступлением в проект: 
1. Информатика и ИКТ-11класс. Профильный уровень: глава 5 «Коммуникационные технологии». 
Планирование проектной работы: 
1. Основные требования к сайту. Работа над концепцией ЦОР. Инструментальные средства создания html страниц - 1час.
2. Подготовка графических элементов ЦОР – 2 часа и дома.
3. Редактор Web страниц. Табличное размещение данных. Создание шаблона страницы – 1 час и дома.
4. Редактор Web страниц. Форматирование свойств страниц. Фон – 1 час и дома.
5. Редактор Web страниц. Создание гиперссылок. Сохранение шаблона узла – 1 час и дома.

6. Проверка и устранение ошибок. Заполнение и редактирование шаблона страниц. Защита – 4 часа и дома.
Проект №7 «Моделирование в среде объектно-ориентированного программирования». 
Тематическая направленность: Основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.

Ожидаемый ЦОР: исполняемый файл к урокам.

Продолжительность: проектная работа рассчитана предположительно на 10 часов занятий.

Исполнители: старшая школа профильный курс – 10 класс. 
После изучения основ программирования перед учениками поставлена задача, разработать программы по школьным предметам в среде объектно-ориентированного программирования. 
Цель: закрепление знаний, полученных до вступления в проект и отработка практических навыков.

Необходимые умения и навыки перед вступлением в проект.

Знать основы алгоритмизации и объектно-ориентированного программирования.  

Задачи проектной деятельности учащихся.

При работе над данным проектом необходимо отработать следующие практические навыки:

Основные алгоритмические структуры. 

Составлять, тестировать и отладка программы в среде объектно-ориентированного программирования. 

Планирование проектной работы «Моделирование в среде объектно-ориентированного программирования».                                       

1) Разработка учениками названия и тематики программ, выбор структуры и концепции программ, консультации учителя, работа над дизайном программы и присвоение свойств объектам – 4 часа.

2) Составление и отладка программы, компиляция – 5 часов.

3) Защита проекта – 1 час.
Проектные задания по разделам «Линейные программы», «Операторы условного перехода (ветвление)», «Алгоритмическая структура – выбор», «Циклические программы»
Индивидуальные задания к итоговому зачету Visual Basic по теме «Основные алгоритмические структуры».
Индивидуальные задания по теме «Линейные программы»

ЗАДАНИЕ: Используя систему визуального программирования Visual Basic (задания пригодны для любых систем и  языков программирования), составить программу, работающую в диалоговом режиме, для решения задач, перечисленных ниже.

ПРИМЕЧАНИЕ: Применяются функции InputBox, Val, MsgBox.

Пример одного из способов решения подобных задач смотри программу AlgoritmLIN или проект по адресу: \ Manual_Computer\VBasic\Project\Algoritm\PRJ_LIN\ProjectLIN.vbp
Пример другого способа решения подобных задач смотри тему: «Постоянные и переменные величины в Visual Basic. Имена переменных. Объявление переменных и массива. Операции над переменными и присвоение им значений. Способы ввода и вывода информации» - Ввод информации – Функция Val. (выделено жёлтым цветом).

Программа Input-Output.exe, там смотри работу калькулятора.

1. Найти силу Всемирного тяготения, между двумя телами, любой массы и на любом расстоянии.
2. Найти выталкивающую силу, действующую на тело любого объема, погруженного в любую жидкость.
3. Найти сопротивление проводника любой длины, любой площади поперечного сечения, изготовленного из любого материала.
4. Найти коэффициент жесткости  тела любых размеров, изготовленного из любого материала.
5. Найти силу тока в цепи, содержащего любую нагрузку и любой источник тока.
6. Найти ЕДС источника тока, если известно сила тока, сопротивление нагрузки и внутреннее сопротивление источника (предусмотреть возможность изменения данных задачи). 
7. Найти ЭДС источника тока, если известно электрическое напряжение на нагрузке, сопротивление нагрузки и внутреннее сопротивление источника (предусмотреть возможность изменения данных задачи). 
8. Найти внутреннее сопротивление источника, если известно сила тока, сопротивление нагрузки и ЭДС источника тока (предусмотреть возможность изменения данных задачи). 
9. Найти внутреннее сопротивление источника, если известно электрическое напряжение на нагрузке, сопротивление нагрузки и ЭДС источника тока  (предусмотреть возможность изменения данных задачи).
10. Найти пройденный путь при прямолинейном равноускоренном движении, если известны начальная и конечная скорости и время движения (предусмотреть возможность изменения значений этих величин).
11. Найти пройденный путь при прямолинейном равноускоренном движении, если известны начальная и конечная скорости и ускорение (предусмотреть возможность изменения значений этих величин).
12. Найти пройденный путь при прямолинейном равноускоренном движении, если известны начальная скорость, ускорение и время движения (предусмотреть возможность изменения значений этих величин).
13. Найти силу Кулоновского взаимодействия двух точечных зарядов любого значения, находящихся на любом расстоянии.

14. Найти период колебания силы тока в идеальном колебательном контуре, составленном из конденсатора любой емкости и катушки любой индуктивности.

15. Найти период колебания идеального пружинного маятника (предусмотреть возможность изменения коэффициента жесткости пружины и массы груза).

16. Найти период колебания идеального математического маятника (предусмотреть возможность изменения длины маятника и ускорения свободного падения).

17. Найти давление жидкости, любой плотности, на любой глубине.

18. Частица с зарядом q и массой m влетает в перпендикулярное магнитное поле индукции В, со скоростью V. Найти радиус окружности, по которой будет двигаться частица в магнитном поле (предусмотреть возможность изменения данных задачи).

19. Частица с зарядом q и массой m влетает в электростатическое поле со скоростью V. Напряженность электростатического поля равна Е, и направлена перпендикулярно направлению движения частицы. Найти радиус окружности, по которой будет двигаться частица в электростатическом поле (предусмотреть возможность изменения данных задачи).

20. Найти работу силы любой величины, любого направления, при перемещении тела на любое расстояние.

21. Найти кинетическую энергию тела любой массы, движущегося с любой скоростью.

22. Найти силу трения скольжения по горизонтальной плоскости тела, любой массы (предусмотреть возможность изменения материала трущихся поверхностей)

23. Найти силу упругости и потенциальную энергию деформированной пружины (предусмотреть возможность изменения коэффициента жесткости пружины и величину деформации).

Далее, при составлении заданий из математики, я использовал учебное пособие для педагогических институтов «Основы информатики и вычислительной техники», авторов: В.М.Заварыкин, В.Г.Житомирский, М.П.Лапчик, Москва «Просвещение» 1989г и справочник по матенматике.

1. Составить программу для нахождения площади треугольника S, если известны три стороны треугольника а, в, с. Используйте формулы  
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2. Составить программу для нахождения площади треугольника S и радиуса вписанной окружности r, если известны три стороны треугольника а, в, с. Используйте формулы  
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3. Дан радиус окружности R. Составить программу для нахождения стороны а, вписанного в окружность правильного семиугольника и её площади S, по формулам: 
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4. Дан радиус окружности r. Составить программу для нахождения стороны b, описанного правильного шестиугольника и её площади S, по формулам: 
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5. Составить программу для нахождения площади треугольника S, по двум сторонам а; в, и углу между ними А (в градусах), по формулам: 
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6. Составить программу для нахождения длин диагоналей L и R параллелограмма,  по двум смежным сторонам а, в, и углу между ними С (в градусах), по формулам: 
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7. Составить программу для нахождения площади S и высоты h параллелограмма,  по двум смежным сторонам а, в, и углу между ними С (в градусах), по формулам: 
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8. Дана сторона в, правильного семиугольника. Составить программу для нахождения радиуса вписанной окружности r, и площади семиугольника S, по формулам: 
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9. Дана сторона а, правильного пятиугольника. Составить программу для нахождения радиуса описанной окружности R, и площади пятиугольника S, по формулам: 
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10. Составить программу для нахождения радиуса окружности r,  вписанной в треугольник, и угла А (в радианах), если известны три стороны треугольника: а, в, с. Используйте формулы: 
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11. Составить программу для нахождения радиуса окружности R,  описанной вокруг треугольника, и угла А (в радианах), если известны три стороны треугольника: а, в, с. Используйте формулы: 
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12. В основании прямой призмы лежит прямоугольный треугольник с катетами а и в. Высота призмы Н. Найти объем, площадь основания, площадь боковой поверхности и площадь полной поверхности призмы, используя формулы: 
[image: image26.wmf]в

а

S

осн

*

2

1

=

;  
[image: image27.wmf]H

S

V

осн

*

=

;  
[image: image28.wmf]бок

полн

S

в

а

S

+

=

*

; 
[image: image29.wmf])

(

*

*

*

*

2

2

2

2

в

а

в

а

Н

Н

в

а

Н

в

Н

а

S

бок

+

+

+

=

+

+

+

=


Индивидуальные задания по теме «Операторы условного перехода (ветвление)»

ЗАДАНИЕ: Используя систему визуального программирования Visual Basic (задания пригодны для любых систем и  языков программирования), составить программу, работающую в диалоговом режиме, для значения функций, перечисленных ниже.

ПРИМЕЧАНИЕ: Возможно, вам придется использовать и составные условия (условия, связанные друг с другом логическими функциями).
ПРИМЕЧАНИЕ: Применяются функции InputBox, Val, MsgBox.

Пример одного из способов решения подобных задач смотри программу AlgoritmIF  или проект по адресу: \ Manual_Computer\Vbasic\Project\Algoritm\PRJ_IF\Project1.vbp
1. 
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12. Задание всем. Составить тестирующую программу по любому предмету и из любого раздела, состоящую из 12 вопросов. Дома подготовить вопросы. Ответами вопросов должны быть только утверждения, ДА и НЕТ. Готовая программа хранится по адресу :\Manual_Computer\Vbasic\Project\Variable\Project1.vbp. 

Можете 

1. открыть в Visual Basic этот проект

2. найти программный блок, предназначенный для решения нашей задачи

3.  выделить – скопировать

4.  вставить в своем проекте в соответствующую процедуру

5.  произвести изменения, в соответствии с вашими тестовыми заданиями

6. сохранить – произвести отладку программы – сохранить.

Индивидуальные задания по теме «Алгоритмическая структура – выбор»

ЗАДАНИЕ: Используя систему визуального программирования Visual Basic (задания пригодны для любых систем и  языков программирования), составить программу, для решения задач, перечисленных ниже.

ПРИМЕЧАНИЕ: Применяются текстовые поля TextBox и список ComboBox.

Пример одного из способов решения подобных задач смотри программу AlgoritmSELECT  или проект по адресу: \ Manual_Computer\Vbasic\Project\Algoritm\PRJ_SELECT\Project1.vbp
1. Составить программу, которая по длине тормозного пути вычисляет скорость, с которой двигался автомобиль до торможения. Предусмотреть возможность ввода в текстовое поле, любого значения тормозного пути, а материалы трущихся поверхностей вводить, используя список. При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Коэффициент трения скольжения» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике»).

2.  В грузовую автомашину нагрузили некое сыпучее вещество. Составить программу, которая вычислить примерную массу груза по ширине, длине, высоте груза, и по материалу груза. Для ввода различных значений ширины, длины, высоты груза использовать текстовое поле, а для ввода материала груза использовать список. При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Плотность (средняя, насыпная) некоторых материалов и продуктов» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике»).

3. Составить программу, которая вычислит массу жидкости в объеме, данном в литрах. Для ввода значения объема жидкости в литрах, используй текстовое поле, а для ввода названия жидкости, используй список (т.е. выбирая названия жидкостей в списке, вы вводите в программу значение её плотности). При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Плотность жидкостей» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике», и смотри Физика - 7). 

4. Известно, что любая грузовая машина может нагрузить груз только до определенной максимальной массы (тоннаж автомобиля). Составить программу, вычисляющую объем древесины в кубометрах, которую способен перевести грузовик, если известно, какую массу в килограммах нагружают в него. Для ввода различного значения массы груза (в килограммах), использовать текстовое поле, а для ввода породы дерева использовать список. При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Плотность различных пород дерева» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике»).

5.  Составить программу, вычисляющую число полных колебаний которую сделает насекомая или птица, за определенный промежуток времени в минутах, если будет все время махать крыльями. Для ввода различного времени в минутах,  использовать текстовое поле, а для ввода частоты колебания крыльев насекомых и птиц, использовать список (в списке должны быть перечислены только насекомые и птицы). При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Частота колебания крыльев насекомых и птиц» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике»).

6. Составить программу, которая вычислит число молекул, в массе вещества, данной в килограммах. Для ввода различного значения массы вещества (в килограммах), использовать текстовое поле, а для ввода массы молекул некоторых элементов и соединений, использовать список (в списке должны быть перечислены только названия элементов и соединений и химическая формула). При выполнении данного задания вам придется использовать таблицу «Масса молекул некоторых элементов и соединений» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике»).

7.  На форме разместите метку Label, и напишите следующее условие задачи. «Программа вычислит, воду какой массы в килограммах, вы бы смогли нагреть от 100 С до1000 С, если всю энергию затраченную вами при выполнении этих действий, без потерь передать воде».  Составить программу, вычисляющую массу воды, которую можно нагреть, при передаче ей количества теплоты, значения которых даны в таблице «Расход энергии человеком при различной деятельности (ориентировочные значения)» (смотри Енохович А.С. «Справочник по физике и технике», 1989год, страница 121). ПРИМЕЧАНИЕ: Учтите, что энергия дана в кДж, расход в 1 час на 1 кг массы человека. 

Для ввода различного значения массы человека (в килограммах) и времени занятия в часах, использовать текстовые поля, а для ввода значения энергии, использовать список (в списке должны быть перечислены только различные виды деятельности).

Примечание: в процессе работы над проектами, некоторые задания немного усложнили, а в тексте заданий они не отображены. Например, вводим число и при помощи списка выбираем единицу измерения. 

Индивидуальные задания по теме «Циклические программы»

ЗАДАНИЕ: Используя систему визуального программирования Visual Basic (задания пригодны для любых систем и  языков программирования), составить программу, работающую в диалоговом режиме, для решения задач, перечисленных ниже.

ПРИМЕЧАНИЕ: Возможно, вам придется использовать два, вложенных друг в друга цикла, или совместно использовать операторы цикла и операторы ветвления.
ПРИМЕЧАНИЕ: Применяются функции InputBox, Val, MsgBox.

Пример одного из способов решения подобных задач смотри программу AlgoritmFOR  или проект по адресу: \ Manual_Computer\Vbasic\Project\Algoritm\PRJ_FOR\Project1.vbp
1. Нахождения минимального элемента массива.

2. Нахождения максимального элемента массива.

3. Вывести на ФОРМУ таблицу квадратов натуральных чисел.

4. Вывести на ФОРМУ таблицу кубов натуральных чисел.

5. Вывести на ФОРМУ значения квадратного корня натуральных чисел.

6. Вывести на ФОРМУ значения синуса углов от 0 до 360 градусов, шагом 5 градус.

7. Вывести на ФОРМУ значения косинуса углов от 0 до 360 градусов, шагом 5 градус.

8. [Вывести на ФОРМУ значения тангенса углов от 0 до 360 градусов, шагом 5 градус.]

9. [Вывести на ФОРМУ значения котангенса углов от 0 до 360 градусов, шагом 5 градус.]

10. Найти сумму n натуральных чисел.

11. Найти сумму n натуральных четных чисел.

12. Найти сумму n2+(n+1)2+(n+2)2+(n+3)2+…..+(n+n)2
13. Найти сумму 
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14. Найти сумму 
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15. Найти сумму 
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        Примечание: 1!=1*1; 2!=1*2; 3!=1*2*3;  4!=1*2*3*4;  n!=1*2*3*4*5*6*……..*n
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